PUIS-JE MESURER lE TEMPS EN llTIlISANT LA I:IIEQIIENGE
DU PENDULE ?

Le temps est un concept complexe qui peut étre défini comme la mesure de la durée entre deux
événements. |l est utilisé pour organiser notre vie quotidienne et pour expliquer les phénomeénes naturels
dans l'univers. Le temps est généralement mesuré a l'aide de dispositifs tels que des horloges et des
calendriers, qui utilisent des références telles que le mouvement des astres ou des vibrations
électroniques pour mesurer les intervalles de temps. Cependant, la compréhension de la nature du
temps a été un sujet de débat parmi les scientifiques et les philosophes. En dépit de sa complexité, le
temps est un concept clé qui a un impact significatif sur notre vie quotidienne. Il est utilisé pour planifier
des rendez-vous, des vacances et des taches quotidiennes, et il est également un élément important
dans de nombreux domaines, tels que la science, la météorologie et la médecine. En fin de compte, le
temps est un concept qui continue d'étre étudié et compris, mais qui reste un élément fondamental de
notre compréhension de la réalité.

Pouvez-vous développer une solution permettant de mesurer le temps
grace a la transformation de I'énergie mécanique ?
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PROPOSITION D'EXPERIMENTATION SCIENTIQUE

Nous vous invitons a travers ce modele a faire preuve de créativité tout en développant les points
scientifiques et techniques afin de concevoir un projet unique et motivant ! Vous étes libres de

développer votre propre solution ou de vous inspirer de ressources additionnelles.

ORIENTATION

Introduisez brievement ce qu'est votre projet, le probleme abordé, les objectifs pédagogiques. Définissez quel
est le probleme a résoudre, quels sont les objectifs d'apprentissage ?

INTERDIGCIDLINANITE

Discipline Concept abordé grace au protocole

CONCEDTUALIGATION

Formulez une hypothéese pour répondre au probleme donné.
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INVEGTIGATION

Décrivez les étapes nécessaires afin de répondre a votre hypothése. Vous pouvez vous inspirer des étapes
suivantes : collecter les données et utiliser des capteurs, afficher les données, les rendre accessibles, analyser
les données et conclure, utiliser les données pour proposer une ou plusieurs solutions.
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INVEGTIGATION - GUITE

CONCLURE, DERRISFER

|dentifiez les connaissances mobilisées pendant cette phase, pensez a votre classe et identifiez les
apprentissages possibles, ajoutez les questions de références qui peuvent se présenter.
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