LA DISTRACTION PEUT-ELLE MODIFIER VOTRE TEMPS DE
- REACTION?

Le temps de réaction est la durée entre le moment ou un stimulus est présenté a un individu
et le moment ou il produit une réponse. Cette mesure est utilisée pour évaluer les
performances de la réaction humaine a des stimuli visuels, auditifs ou tactiles. Le temps de
réaction peut varier en fonction de plusieurs facteurs, tels que l'age, I'état de veille,
I'attention et la motivation. La vitesse de réaction peut étre mesurée pour des réponses
simples telles que la détection visuelle ou le mouvement de la main, mais également pour des
réponses plus complexes, telles que la prise de décision ou la résolution de problemes. Le
temps de réaction est important pour la sécurité dans les situations qui nécessitent une
réponse rapide, telles que la conduite de véhicules, les sports de haut niveau et les activités
professionnelles. En comprenant le temps de réaction, on peut améliorer les performances
humaines dans divers domaines.

Pouvez-vous développer une solution permettant d'évaluer comment une
distraction peut modifier le temps de réaction ?
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CEREISNSIRIEREIRR ST EL L E MODIEIER UDTRE TEMPS DE-REACTION ?

PROPOSITION D'EXPERIMENTATION SCIENTIQUE

Nous vous invitons a travers ce modele a faire preuve de créativité tout en développant les points
scientifiques et techniques afin de concevoir un projet unique et motivant ! Vous étes libres de

développer votre propre solution ou de vous inspirer de ressources additionnelles.

ORIENTATION

Introduisez brievement ce qu'est votre projet, le probleme abordé, les objectifs pédagogiques. Définissez quel
est le probleme a résoudre, quels sont les objectifs d'apprentissage ?

INTERDIGCIDLINANITE

Discipline Concept abordé grace au protocole

CONCEDTUALIGATION

Formulez une hypothéese pour répondre au probleme donné.

PRGE 2



LERBISTEEEREREPEUT-ELL E MODIFIER UCTRE TEMPS DE-REACTION ?

INVEGTIGATION

Décrivez les étapes nécessaires afin de répondre a votre hypothése. Vous pouvez vous inspirer des étapes
suivantes : collecter les données et utiliser des capteurs, afficher les données, les rendre accessibles, analyser
les données et conclure, utiliser les données pour proposer une ou plusieurs solutions.
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INVEGTIGATION - GUITE

CONCLURE, DERRISFER

|dentifiez les connaissances mobilisées pendant cette phase, pensez a votre classe et identifiez les
apprentissages possibles, ajoutez les questions de références qui peuvent se présenter.
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