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Pouvez-vous développer une solution permettant de comprendre à quelle
vitesse le son voyage et mesurer la vitesse du son sur 100 mètres ?

La vitesse du son est la vitesse à laquelle les ondes sonores se propagent à travers un milieu
donné. C'est une mesure fondamentale de la transmission du son dans les gaz, les liquides et
les solides. La vitesse du son dépend de la composition, de la structure et des conditions
environnementales du milieu dans lequel il se propage. La vitesse du son peut varier en
fonction de la température, de la pression, de l'humidité et de la présence de particules en
suspension. La vitesse du son est utilisée dans de nombreuses applications, telles que la
communication acoustique, la météorologie, l'acoustique et la géophysique. En comprenant
la vitesse du son, on peut mieux comprendre et prévoir les propriétés acoustiques d'un milieu
donné.

Ce protocole fait parti du projet TheDexterLab financé avec le soutien de la Commission européenne par le biais
du programme de partenariat stratégique Erasmus +. Son contenu n'engage que son auteur et la Commission ne
peut être tenue responsable de l'usage qui pourrait être fait des informations qu'elle contient. Ce travail est sous
licence Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

LE SON SE DÉPLACE-T-IL DE PLUS DE 100 MÈTRES EN 1
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Orientation

PROPOSITION D'EXPÉRIMENTATION SCIENTIQUE 

interdisciplinarité

Nous vous invitons à travers ce modèle à faire preuve de créativité tout en développant les points
scientifiques et techniques afin de concevoir un projet unique et motivant ! Vous êtes libres de
développer votre propre solution ou de vous inspirer de ressources additionnelles. 

Conceptualisation

Discipline Concept abordé grâce au protocole


 



 



 



 



 


Introduisez brièvement ce qu'est votre projet, le problème abordé, les objectifs pédagogiques. Définissez quel
est le problème à résoudre, quels sont les objectifs d'apprentissage ?

Formulez une hypothèse pour répondre au problème donné.
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Le son se deplace-t-il de plus de 100 metres en 1 seconde ?



Investigation
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Décrivez les étapes nécessaires afin de répondre à votre hypothèse. Vous pouvez vous inspirer des étapes
suivantes : collecter les données et utiliser des capteurs, afficher les données, les rendre accessibles, analyser
les données et conclure, utiliser les données pour proposer une ou plusieurs solutions.

Le son se deplace-t-il de plus de 100 metres en 1 seconde ?



Investigation - suite
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conclure, debriefer

Identifiez les connaissances mobilisées pendant cette phase, pensez à votre classe et identifiez les
apprentissages possibles, ajoutez les questions de références qui peuvent se présenter.

Le son se deplace-t-il de plus de 100 metres en 1 seconde ?


